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1. Cel zawoddw programistycznych
a. Doskonalenie umiejetnoéci w indywidualnym rozwigzywaniu probleméw
algorytmicznych.
b. Promocja Powiatu Dziatdowskiego i Zespotu Szkot nr 1 w Dziatdowie.
2. Organizator
a. ZespdtSzkét nr 1 w Dziatdowie.
b. Powiat Dziatdowski.
3. Patronat
a. Starostwo Powiatowe w Dziatdowie
b. Dziatdowska Agencja Rozwoju S.A. w Dziatdowie
¢. Firma ABP Computer w Dziatdowie
4. Termin i miejsce zawodow
a. 07 marca 2024 r. 8:00 - 14:30
b. ZespdtSzkét nr 1 w Dziatdowie, 13 -200 Dziatdowo ul. Grunwaldzka 4.
c. Konkurs odbedzie sie w formie stacjonarne;j.
5. Harmonogram
a. 8:00—8:45 przywitanie uczestnikéw i losowanie sta nowisk
8:45 — 8:50 odprawa uczestnikow
8:50 — 9:00 zapoznanie sie ze stanowiskami komputerowymi
9:00 — 13:00 rozwigzywanie probleméw programistycznych
13:00 = 13:30 przerwa
13:30 — 14:30 omdwienie zadan oraz wreczenie nagrod i wyréznien. Ten fragment
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Konkursu bedzie transmitowany na zywo za posrednictwem portalu
mojedzialdowo.pl.
6. Warunki uczestnictwa

a. W konkursie moga wzig¢ uczniowie szkot podstawowych i ponadpodstawowych
Powiatu Dziafdowskiego oraz z zaproszonych szkét spoza powiatu dziatdowskiego.

b. Liczba miejsc jest ograniczona (liczy sig kolejnos¢ zgtoszen).
Zgtoszenia przyjmowane sg w terminie do 4 marca 2024 r.

d. Zgtoszenia dokonujemy pocztg elektroniczng na adres fraktal@zsnrl.com, podajgc
nastepujace informacje:

i. Petna nazwa szkoty

ii. Imie inazwisko opiekuna
ii. Imiona i nazwiska uczestnikow + klasa + preferowany jezyk (C/C++, Python)
iv. Login, pod ktérym beda rozwigzywane zadania na platformie spoj.com.

e. Uczestnikdw zgtasza opiekun.

7. Nagrody
a. Dla najlepszych uczestnikdw, ktérzy uplasujg sig na najwyzszych pozycjach w
rankingu, przewidziane s nagrody rzeczowe.
b. Organizator zastrzega wprowadzenie dodatkowych klasyfikacji i nagrod.



8. Przebieg i organizacja zawodoéw

a.
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Kazdy uczestnik bedzie miat do dyspozycji komputer, wraz ze $rodowiskiem Dev C++ i
Code Blocks. Dla pozostatych jezykoéw dostepny bedzie kompilator online znajdujgcy
sie pod adresem ideone.com.

Uczestnicy nie bedg mogli korzysta¢ z zadnych materiatéw pomocniczych w wersji
papierowej i elektronicznej za wyjatkiem stron internetowych z dokumentacjg
techniczna dla jezykdw C++ oraz Python: https://cplusplus.com/reference/,
https://docs.python.org/pl/3/.

Uczestnicy beda mogli korzystac z kalkulatorow rozbudowanych, z kartek i
dtugopisow.

Zadania beda umieszczone na platformie spoj.com.

Za kazde prawidtowo rozwigzane zadanie uczen otrzymuje jeden punkt.

Za kazde btedne zgtoszenie bedzie naliczana kara w postaci 20 minut.

Rozwigzania danego zadania mogg byc¢ zgtaszane wielokrotnie.

W przypadku zdobycia takiej samej liczby punktéw wyzej w rankingu bedzie osoba z
mniejszg wartoscig czasu wykorzystanego na rozwigzanie zadan.

Organizator zastrzega sobie dyskwalifikacjg zawodnika w sytuacji stwierdzenia

niesamodzielnego rozwigzywania zadan.

9. Problemy algorytmiczne zostaty podzielone wedtug nastepujacych kategorii:

a.

b.

Dwa zadania elementarne (niewymagajacych znajomosci algorytmow i innych
struktur danych) np.
i. Wyznaczenie ilo¢ liczb catkowitych w zadanym przedziale.
0d trzech do pieciu zadan tatwych (wymagajace znajomosci prostych algorytmow i
struktur realizowanych w podstawie programowej szkoty ponadgimnazjalnej i
ponadpodstawowej) np.
i. Sprawdzenie ile kolejnych liczb Fibonacciego mieéci sie w zadanym
przedziale.
Jedno lub dwa zadania érednie (wymagajace znajomosci prostych zagadnien
grafowych, podejscia dynamicznego do rozwigzywania zadan, umiejgtnosci
analizowania danych, ztozonych struktur danych itp.) np.
i. Sprawdzenie, czy graf jest spojny.
Jedno zadanie trudne (wymagajace znajomosci algorytmow grafowych, podejscia
dynamicznego do rozwigzywania zadan, umiejetnoéci analizowania danych,
ztozonych struktur danych itp.) np.
i. Wyznaczenie maksymalnej wartosci dla danego spdjnego podciggu wartosci
catkowitych w czasie logarytmicznym.

10. Autorzy zadar: Marcin Kasprowicz, Grzegorz Spryszynski oraz Maciej Boniecki.

11. Dane osobowe Uczestnikéw dokonujacych rejestracji przetwarzane s3 zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony os6b fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych (Dz. Urz. UE L 119
z 04.05.2016 — zwanym RODO).
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