REGULAMIN VI EDYCJI KONKURSU PROGRAMISTYCZNEGO ,,FRAKTAL”

Data wydarzenia: 16 kwietnia 2026 r.

1. Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin okres$la zasady uczestnictwa w VI edycji konkursu
programistycznego ,,Fraktal” (dalej: ,,Konkurs”).
2. Organizatorem Konkursu jest:
o Zesp6l Szkoét nr 1 w Dziatdowie
o Starostwo Powiatowe w Dzialdowie
Konkurs odbedzie si¢ dnia 16 kwietnia 2026 roku w godzinach 09:00-13:00.
Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.
Konkurs ma charakter indywidualny.
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2. Cele Konkursu

Celem Konkursu jest:
1. Doskonalenie umiejetnosci w indywidualnym rozwigzywaniu problemow
algorytmicznych.

2. Rozwijanie zainteresowan informatycznych mtodziezy.
3. Promocja Powiatu Dziatdowskiego oraz Zespotu Szkét nr 1 w Dziatdowie.

3. Patronat

Konkurs odbywa si¢ pod patronatem:
o Starostwa Powiatowego w Dzialdowie

o Dzialdowskiej Agencji Rozwoju (DAR)
o ABP Computer (sklep Dzialdowo)

4. Termin i miejsce Konkursu
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Konkurs odbedzie si¢ w dniu 16 kwietnia 2026 r.
2. Miejsce:

Zespot Szkot nr 1 w Dzialdowie

ul. Grunwaldzka 4, 13-200 Dziatdowo



5. Harmonogram

ocoukrwnE

08:00 — 08:45 — rejestracja uczestnikow i losowanie stanowisk
08:45 — 08:50 — odprawa uczestnikow

08:50 — 09:00 — przygotowanie stanowisk

09:00 — 13:00 — rozwigzywanie zadan konkursowych

13:00 — 13:30 — przerwa

13:30 — 14:30 — omowienie zadan oraz wreczenie nagrod

6. Warunki uczestnictwa
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W Konkursie mogg bra¢ udzial uczniowie szkot podstawowych oraz
ponadpodstawowych wojewddztwa warminsko-mazurskiego oraz zaproszonych szkoét.
Liczba miejsc jest ograniczona — decyduje kolejnos¢ zgloszen.
Zgloszen dokonuje opiekun droga elektroniczng na adres: fraktal@zsnrl.com do
dnia 12 kwietnia 2026 r.
Zgltoszenie powinno zawierac:

o pelng nazwe szkoty,

o imi¢ i nazwisko opiekuna,

o imiona i nazwiska uczestnikow, klase oraz preferowany jezyk programowania

(C/C++, Python).

o login w serwisie szkopul.edu.pl
Podczas zgloszenia obowiazkowo nalezy podac login uczestnika do konta w
serwisie Szkopul (szkopul.edu.pl).
Kazdy uczestnik bierze udziat indywidualnie.

7. Przebieg Konkursu
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Konkurs polega na rozwigzywaniu zadan algorytmicznych przy uzyciu komputera.
Zadania konkursowe beda dostepne na platformie Szkopul.
Konkurs sktada si¢ z 10 zadan o zr6znicowanym poziomie trudnosci.
Rozwigzania oceniane sg automatycznie przez system.
Stanowiska komputerowe beda wyposazone w:

o Dev C++/ Code::Blocks (C++),

o PyCharm (Python).
Dozwolone jest korzystanie wylgcznie z oficjalnej dokumentacji jezykow
programowania wskazanej przez Organizatora.

8. Zasady oceniania
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Za kazde zadanie mozna zdoby¢ maksymalnie 100 punktow.

O koncowym wyniku decyduje suma zdobytych punktow.

W przypadku remisu decyduje czas uzyskania wynikow lub inne kryteria okre$lone
przez Organizatora.

Rozwigzania mozna zgtasza¢ maksymalnie 25 razy.


mailto:fraktal@zsnr1.com

9. Zasady fair play

1.
2.

3.

Zabrania si¢ wspOlpracy migdzy uczestnikami podczas trwania Konkursu.
Niedozwolone jest korzystanie z:

o cudzych rozwigzan,

o materiatdw pomocniczych (papierowych i elektronicznych),

o Internetu (poza dozwolong dokumentacjg),

o narzedzi opartych o sztuczng inteligencj¢ (Al).
Dopuszcza si¢ korzystanie z kartek, dlugopiséw oraz kalkulatoréw.

4. Naruszenie zasad skutkuje dyskwalifikacja uczestnika.

10. Kategorie zadan

Zadania konkursowe obejmuja:
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Zadania elementarne (np. suma dwaoch liczb)

Zadania tatwe (np. analiza wtasnosci ciggu liczb)

Zadania $rednie (np. grafy, programowanie dynamiczne)
Zadania trudne (zaawansowane algorytmy i struktury danych)

11. Nagrody
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2.
3.

Nagrodzonych zostanie pieciu najlepszych uczestnikow.
Laureaci otrzymaja atrakcyjne nagrody rzeczowe, puchary oraz wyrdznienia.
Organizator zastrzega mozliwo$¢ przyznania dodatkowych nagrod.

12. Ochrona danych osobowych

1.

Administrator danych osobowych
Administratorem danych osobowych uczestnikéw Konkursu jest Zespot Szkot nr 1 w
Dzialdowie, ul. Grunwaldzka 4, 13-200 Dziatdowo.
Dane kontaktowe inspektora ochrony danych
W sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych mozna kontaktowac si¢ z
Inspektorem Ochrony Danych pod adresem e-mail: iod@zsnrl.com
Cele i podstawa przetwarzania
Dane osobowe uczestnikOw przetwarzane sa w celu:
o organizacji, przeprowadzenia i rozstrzygniecia Konkursu,
o publikacji wynikow,
o kontaktu z opiekunem i uczestnikami,
o ewentualnego wydania nagrod.
Podstawg przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. a RODO (zgoda
uczestnika lub opiekuna prawnego) oraz art. 6 ust. 1 lit. c RODO (obowigzek
prawny).



4. Zakres przetwarzanych danych
Przetwarzane sg nastepujace dane:

o
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o

imie i nazwisko uczestnika,

szkota i klasa,

imie i nazwisko opiekuna,
preferowany jezyk programowania,
login w serwisie szkopul.edu.pl,
dane kontaktowe opiekuna.

5. Odbiorcy danych
Dane moga by¢ udostepnione partnerom technicznym Konkursu (np. platformie
Szkoput) wytacznie w zakresie niezbednym do realizacji zadan konkursowych.
6. Czas przechowywania danych
Dane osobowe bedg przechowywane przez okres:
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o

niezbedny do organizacji i rozliczenia Konkursu,
maksymalnie 12 miesiecy od zakonczenia wydarzenia, chyba ze przepisy
wymagajg diuzszego przechowywania.

7. Prawa uczestnika
Uczestnik lub jego opiekun prawny ma prawo do:

o
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dostepu do danych,

ich sprostowania,

usuniecia (,,prawo do bycia zapomnianym”),

ograniczenia przetwarzania,

whniesienia sprzeciwu,

wycofania zgody w dowolnym momencie (bez wptywu na zgodnosé
wczesniejszego przetwarzania z prawem).

8. Prawo wniesienia skargi
Osoba, ktorej dane dotycza, moze wnies¢ skarge do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych w przypadku naruszenia zasad przetwarzania danych
osobowych.

9. Dobrowolno$é podania danych
Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezb¢dne do udziatu w Konkursie. Brak
podania danych uniemozliwia uczestnictwo.

13. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.
2. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga Organizator.
3. Udziat w Konkursie oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Organizatorzy zycza wszystkim uczestnikom powodzenia oraz satysfakcji z udzialu w

Konkursie!



