
REGULAMIN VI EDYCJI KONKURSU PROGRAMISTYCZNEGO „FRAKTAL” 

Data wydarzenia: 16 kwietnia 2026 r. 

 

1. Postanowienia ogólne 

1. Niniejszy regulamin określa zasady uczestnictwa w VI edycji konkursu 

programistycznego „Fraktal” (dalej: „Konkurs”). 

2. Organizatorem Konkursu jest: 

o Zespół Szkół nr 1 w Działdowie 

o Starostwo Powiatowe w Działdowie 

3. Konkurs odbędzie się dnia 16 kwietnia 2026 roku w godzinach 09:00–13:00. 

4. Udział w Konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 

5. Konkurs ma charakter indywidualny. 

 

2. Cele Konkursu 

Celem Konkursu jest: 

1. Doskonalenie umiejętności w indywidualnym rozwiązywaniu problemów 

algorytmicznych. 

2. Rozwijanie zainteresowań informatycznych młodzieży. 

3. Promocja Powiatu Działdowskiego oraz Zespołu Szkół nr 1 w Działdowie. 

 

3. Patronat 

Konkurs odbywa się pod patronatem: 

 Starostwa Powiatowego w Działdowie 

 Działdowskiej Agencji Rozwoju (DAR) 

 ABP Computer (sklep Działdowo) 

 

4. Termin i miejsce Konkursu 

1. Konkurs odbędzie się w dniu 16 kwietnia 2026 r. 

2. Miejsce: 

Zespół Szkół nr 1 w Działdowie 

ul. Grunwaldzka 4, 13-200 Działdowo 

 



5. Harmonogram 

1. 08:00 – 08:45 – rejestracja uczestników i losowanie stanowisk 

2. 08:45 – 08:50 – odprawa uczestników 

3. 08:50 – 09:00 – przygotowanie stanowisk 

4. 09:00 – 13:00 – rozwiązywanie zadań konkursowych 

5. 13:00 – 13:30 – przerwa 

6. 13:30 – 14:30 – omówienie zadań oraz wręczenie nagród 

 

6. Warunki uczestnictwa 

1. W Konkursie mogą brać udział uczniowie szkół podstawowych oraz 

ponadpodstawowych województwa warmińsko-mazurskiego oraz zaproszonych szkół. 

2. Liczba miejsc jest ograniczona – decyduje kolejność zgłoszeń. 

3. Zgłoszeń dokonuje opiekun drogą elektroniczną na adres: fraktal@zsnr1.com do 

dnia 12 kwietnia 2026 r. 

4. Zgłoszenie powinno zawierać: 

o pełną nazwę szkoły, 

o imię i nazwisko opiekuna, 

o imiona i nazwiska uczestników, klasę oraz preferowany język programowania 

(C/C++, Python). 

o login w serwisie szkopul.edu.pl  

5. Podczas zgłoszenia obowiązkowo należy podać login uczestnika do konta w 

serwisie Szkopuł (szkopul.edu.pl). 
6. Każdy uczestnik bierze udział indywidualnie. 

 

7. Przebieg Konkursu 

1. Konkurs polega na rozwiązywaniu zadań algorytmicznych przy użyciu komputera. 

2. Zadania konkursowe będą dostępne na platformie Szkopuł. 

3. Konkurs składa się z 10 zadań o zróżnicowanym poziomie trudności. 

4. Rozwiązania oceniane są automatycznie przez system. 

5. Stanowiska komputerowe będą wyposażone w: 

o Dev C++ / Code::Blocks (C++), 

o PyCharm (Python). 

6. Dozwolone jest korzystanie wyłącznie z oficjalnej dokumentacji języków 

programowania wskazanej przez Organizatora. 

 

8. Zasady oceniania 

1. Za każde zadanie można zdobyć maksymalnie 100 punktów. 

2. O końcowym wyniku decyduje suma zdobytych punktów. 

3. W przypadku remisu decyduje czas uzyskania wyników lub inne kryteria określone 

przez Organizatora. 

4. Rozwiązania można zgłaszać maksymalnie 25 razy. 

mailto:fraktal@zsnr1.com


 

9. Zasady fair play 

1. Zabrania się współpracy między uczestnikami podczas trwania Konkursu. 

2. Niedozwolone jest korzystanie z: 

o cudzych rozwiązań, 

o materiałów pomocniczych (papierowych i elektronicznych), 

o Internetu (poza dozwoloną dokumentacją), 

o narzędzi opartych o sztuczną inteligencję (AI). 

3. Dopuszcza się korzystanie z kartek, długopisów oraz kalkulatorów. 

4. Naruszenie zasad skutkuje dyskwalifikacją uczestnika. 

 

10. Kategorie zadań 

Zadania konkursowe obejmują: 

1. Zadania elementarne (np. suma dwóch liczb) 

2. Zadania łatwe (np. analiza własności ciągu liczb) 

3. Zadania średnie (np. grafy, programowanie dynamiczne) 

4. Zadania trudne (zaawansowane algorytmy i struktury danych) 

 

11. Nagrody 

1. Nagrodzonych zostanie pięciu najlepszych uczestników. 

2. Laureaci otrzymają atrakcyjne nagrody rzeczowe, puchary oraz wyróżnienia. 

3. Organizator zastrzega możliwość przyznania dodatkowych nagród. 

 

12. Ochrona danych osobowych 

1. Administrator danych osobowych 

Administratorem danych osobowych uczestników Konkursu jest Zespół Szkół nr 1 w 

Działdowie, ul. Grunwaldzka 4, 13-200 Działdowo. 

2. Dane kontaktowe inspektora ochrony danych 

W sprawach dotyczących przetwarzania danych osobowych można kontaktować się z 

Inspektorem Ochrony Danych pod adresem e-mail: iod@zsnr1.com 

3. Cele i podstawa przetwarzania 

Dane osobowe uczestników przetwarzane są w celu: 

o organizacji, przeprowadzenia i rozstrzygnięcia Konkursu, 
o publikacji wyników, 
o kontaktu z opiekunem i uczestnikami, 
o ewentualnego wydania nagród. 

Podstawą przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. a RODO (zgoda 
uczestnika lub opiekuna prawnego) oraz art. 6 ust. 1 lit. c RODO (obowiązek 
prawny). 



4. Zakres przetwarzanych danych 

Przetwarzane są następujące dane: 

o imię i nazwisko uczestnika, 
o szkoła i klasa, 
o imię i nazwisko opiekuna, 
o preferowany język programowania, 
o login w serwisie szkopul.edu.pl, 
o dane kontaktowe opiekuna. 

5. Odbiorcy danych 

Dane mogą być udostępnione partnerom technicznym Konkursu (np. platformie 

Szkopuł) wyłącznie w zakresie niezbędnym do realizacji zadań konkursowych. 

6. Czas przechowywania danych 

Dane osobowe będą przechowywane przez okres: 

o niezbędny do organizacji i rozliczenia Konkursu, 
o maksymalnie 12 miesięcy od zakończenia wydarzenia, chyba że przepisy 

wymagają dłuższego przechowywania. 

7. Prawa uczestnika 

Uczestnik lub jego opiekun prawny ma prawo do: 

o dostępu do danych, 
o ich sprostowania, 
o usunięcia („prawo do bycia zapomnianym”), 
o ograniczenia przetwarzania, 
o wniesienia sprzeciwu, 
o wycofania zgody w dowolnym momencie (bez wpływu na zgodność 

wcześniejszego przetwarzania z prawem). 

8. Prawo wniesienia skargi 

Osoba, której dane dotyczą, może wnieść skargę do Prezesa Urzędu Ochrony 

Danych Osobowych w przypadku naruszenia zasad przetwarzania danych 

osobowych. 

9. Dobrowolność podania danych 

Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbędne do udziału w Konkursie. Brak 

podania danych uniemożliwia uczestnictwo. 

 

13. Postanowienia końcowe 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie. 

2. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga Organizator. 

3. Udział w Konkursie oznacza akceptację niniejszego regulaminu. 

 

Organizatorzy życzą wszystkim uczestnikom powodzenia oraz satysfakcji z udziału w 

Konkursie!  


